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Kusaklarin Evrimi: Mantigin Gelisimi

Kuantum Kusagi

D-Wave Systems
(2000’ler). Insan gibi
ogrenen, deneyimle karar

TP . x veren yapay zeka destekli
Mikroiglemci Kusag gelecek sistemleri.
Jack Kilby'nin timlesgik

devreyi (IC) bulusu
¢ (1958). Transistorler
Mektronik Kusak sayesinde daha kiigiik,

Abakiis (MO 1500) ile daha hizli ve daha az enerji

baslar, George Boole'un tiketen sistemler.

mantik kurami (1854) ile
temelleri atilir.
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Bilgisayar Turleri

Kapasite

ucu ve

Islem G

Matrisi

@ Ssiiper Bilgisayarlar

Karmasik hesaplamalar,
hava tahmini ve fizik
simiilasyonlan (Orn:

Trilyonlarca islemi dakikalar
icinde ¢ozme).
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'@ AnaBilgisayarlar
(Mainframe)

Gok sayida kullanicinin ayn
anda baglandig ylksek
gUvenilirlikli sistemler.
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Diziistii /f Masalistii

Bireysel kullanim igin
tasarlanmis kisisel
bilgisayarlar (PC).

Tasinabilirlik / Kisisel Kullanim

Tablet ve Akilli
Telefonlar
Islemci, RAM ve ekranin tek

govdede birlestigi tam
entegre mobil sistemler.
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Temel Ikilik: Donanim ve Yazilim

Yazilim (Mantiksal): Donanimin ¢aligmasini
yoneten, kurallari adim adim tanimlayan komutlar
dizisi. Program olmadan donanim iglevsizdir.

Donanim (Fiziksel): Gozle goriilen, dokunulabilen
elektronik ve elektromekanik parcalar. Ikiye ayrilir:
lc Donanim (Kasa igindeki parcalar) ve Dis
Donanim (Kamera, yazici, USB tarayici).
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Sistem ve Uygulama:
Katmanh Mimari

Kullanici

Uygulama Yazilimi

Kullanicinin dogrudan etkilesime girdigi
programlar (Oyunlar, web tarayicilari, MS
Word).

Sistem Yazilimi

Isletim sistemleri (Windows, Linux, macOS)
ve siirticiler. Kullanici ve donanim arasinda
yonetici / arayliz gorevi gordr.

Donanim

En alt katman. Fiziksel olarak sinyalleri
isleyen mekanizma.
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Calisma Mantigi: Temel Dongu

Girdi (Input)

Dis ortamdan bilgisayara Veri islenir. Uc temel gérev:
veri veya komut aktarilir. Mantiksal (1<2 dogru),
Matematiksel (1+1=2) ve
Kontrol (parcalar arasi iletisim).

Cikti (Output)

O
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Islenmis veriler kullaniciya
geri dondurulur (Ekranda
goruntu, kagitta baski).



Ana Taslak: Von Neumann Mimarisi

Modern bilgisayarlarin temel tasarim modeli.

Girdi
Birimleri

Cikti
Birimleri

) I g

CPU (islemci)

Kontrol Birimi
(Yonetici)
ALU - Aritmetik ve
Mantik Birimi

Veri ve

Komut
Yolu

Bellek

1| (Memory)

‘|| Sakli Program Kavrami (Stored-Program Concept):
En buyuk devrim. Program komutlari ve verilerin ayni bellek icerisinde saklanmasidir.
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CPU'nun Kalp Atisi: Islem Donglisii

3. YURUT (Execute) 1. GETIR (Fetch)

ALU (Aritmetik Mantik Birimi) \
gerekli matematiksel veya \ iy

mantiksal iglemi gerceklestirir.

N Dongu basa doner.
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1< Islemci, siradaki kumutuJ
> | bellekten (RAM) alrr. /
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< 2. COZ (Decode)
ul

Kontrol Birimi, bu komutun ne
anlama geldigini ¢ozer ve ilgili |-
donanimlara sinyal gonderir. //
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Problemin Adi: Von Neumann Darbogazi

CPU Veri Yolu (Bus) RAM (Bellek)

\Sorun.

aktarilmasi nispeten daha yavastir. Islemci veri
beklemek zorunda kalir ve performans diiser.

CPU cok hizli calisirken, verinin bellekten (RAM)

/

. Modern Goziimler:

-
Bu mimari sorunu agmak igin bilgisayarlara |
Cache (Onbellek), daha hizli veri yollari ve ¢oklu

cekirdek (multi-core) teknolojileri eklenmistir. //
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Kasa Ici Anatomi: Gerceklige Donlis

Kasa:

Tum ic aksamlari barindiran
ve Gug Kaynagdini (PSU) iceren
metal sasi.

Anakart:

Islemci (CPU): o
Sistemin beyni
(Von Neumann Kontrol+ALU). \/
0,

Bilesenlerin Uzerine monte
edildidi ana platform.

—— Bellek (RAM):

fi7

N
N

Depolama (HDD/SSD):
Sistemin kahc arsivi.

Sistemin kisa sdreli hafizas..
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Merkezi Otoban:

Anakart (Motherboard)

I e ic aksamlarin (CPU, RAM,

Ekran Karti, Ses Karti) uzerine
monte edildigi buyuk
elektronik karttir.

* Von Neumann mimarisindeki
'Girdi', 'Ciktr’, 'Islem' ve 'Bellek’
birimlerinin birbirleriyle
elektrik sinyalleri Uzerinden

kesintisiz iletisim kurmasini
saglayan temel altyapidir.

PCle (Ekran Karti)

Yuvalari

a1

+ RAM Yuvalari

Girdi/Cikti (1/0)
Portlari
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SATA/NVMe

(Depolama)

Baglantilar
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Bellek Matrisi: RAM vs. Depolama

S
—— 3

Islev

Calisan programlarin ve verilerin
gecici tutuldugu yer.

AN
NN

Depolama (HDD/SSD) -

Verilerin kalici olarak aryelindigi
yer.

Hiz

Islemciyle dogrudan konusur,
cok hizlidir.

Mekanik veya flas tabanlidir,
nispeten yavastir.

Enerji Durumu

Elektrik kesildiginde icindeki
tum veriler silinir.

Elektrik kesilse dahi veriler
sonsuza kadar saklanir.
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Sentez: Bir Oyun Nasil Calisir?

-

1

Niyet (Kullanici & Girdi) 4

Fareye tiklayarak karakterin ates etmesini istersiniz. [}:@

L

Yazilim (Oyun & Isletim Sistemi)

Oyun yazilimi bu komutu algilar, Windows (0S) bu talebi Qﬁ
donanim diline gevirir.

-~

.

islem (Donanim - CPU & RAM) ﬁim
cpulE

3 Islemci, RAM'de bekleyen 'Getir-Céz-Yiriit' komutlarini E ;

kullanarak merminin nereye gidecedini hesaplar.

Cikti (GPU & Monitor)

Ekran karti (GPU) yeni goriintiiyii olusturur ve ekrana piksel

[,

olarak yansitir. Her sey milisaniyeler icinde gerceklesir.
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