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MIKROISLEMCILER VE MiKRODENETLEYICIiLER
1. DENEY FOYU
PIC16F84A ile PORTB Cikis Kontrolii ve LED Uygulamasi
1. Deneyin Amaci

Bu deneyde PIC16F84A mikrodenetleyicisinin PORTB cikislarimin Assembly dili ile kontrol edilmesi, PORTB’ye
gonderilen 8 bitlik verinin MPLAB Simulator ortaminda izlenmesi ve Proteus iizerinde LED’lerle gbzlemlenmesi
amaclanmaktadir.

2. Kullamilacak Araclar

Arag Kullanim amaci
MPLAB X IDE v6.25 PIC16F84A icin proje olusturma, kod yazma, derleme ve simiilasyon
Proteus 8.16 SP3 PIC16F84A ve LED devresinin simiilasyonu

3. Kisa Bilgi

PIC16F84 A mikrodenetleyicisinde PORTB, RBO—RB7 olmak iizere 8 bitten olugsmaktadir.

PORTB pinlerinin giris veya ¢ikis olarak kullanilacagim1 TRISB, pinlerden gonderilecek lojik degerleri ise PORTB
register’1 belirler.

Register Gorevi

TRISB PORTB pinlerinin giris/¢gtkis yoniinii belirler
PORTB PORTB pinlerine gonderilecek lojik degeri belirler
STATUS  Islemci durum bilgilerini ve bank secimini igerir

WREG Islemlerde kullamlan galisma register’1dir

MOVLW 101010108 ; 8 bitlik degeri WREG'e yiikle
MOVWF  PORTB ; WREG degerini PORTB'ye aktar

4. Deneyin Yapilis

4.1. MPLAB X Projesinin Olusturulmasi
Yeni proje olusturunuz ve asagidaki segimleri yapiniz:

Ayar Deger

Device PIC16F84A

Tool Simulator

Compiler / Assembler XC8v3.10 / pic-as v3.10

Source Files altinda yeni bir Assembly (.asm) dosyasi olusturunuz. Proje yolunda Tiirk¢e karakter ve ¢ok uzun klasor
adlarindan kagininiz.



4.2. Assembly Programinin Yazilmasi

#tinclude <xc.inc>

psect barfunc,local,class=CODE,delta=2
LIST P=16F84A

STATUS EQU 0x03
PORTB  EQU 0x06
TRISB  EQU 0x86
ORG 0x00
START:
CLRF  PORTB
BSF STATUS, 5
CLRF  TRISB
BCF STATUS, 5

MOVLW 101010108

MOVWF PORTB
LOOP:

GOTO LOOP

Kodu kaydediniz ve Production — Clean and Build Main Project komutunu ¢alistiriniz. Output boliimiinde BUILD
SUCCESSFUL mesajini1 kontrol ediniz.

4.3. MPLAB Simulator ile Register Degerlerinin izlenmesi

e CLRF PORTB satirina breakpoint ekleyiniz.

e Debug — Debug Main Project secenegini calistiriniz.

e Window — Debugging — Watches boliimiine WREG, STATUS, TRISB ve PORTB register’larini ekleyiniz.
e Programi F8 (Step Over) ile adim adim yiiriitiiniiz.

Komut Beklenen giozlem
CLRF PORTB PORTB = 0x00
BSF STATUS,5 Bankl
CLRF TRISB TRISB = 0x00
BCF STATUS,5 Bank0
MOVLW 10101010B WREG = 0xAA
MOVWF PORTB PORTB = 0xAA

4.4. Proteus Uygulamasi
Proteus’ta PIC16F84A, 8 LED, 8 adet 330 Q direng, POWER ve GROUND kullanarak devreyi olusturunuz. RB0-
RB7 uglarin1 LED’lere baglayiniz ve MCLR pinini POWER hattina baglayiniz.

RBO..RB7 -» LED » 330 Q - GND
Program File » Olusturulan .hex dosyasi
Clock Frequency - 4 MHz

Simiilasyonu ¢aligtirmiz. 10101010B degeri i¢in LED’lerin doniistimlii olarak yanmasini bekleyiniz.
4.5. Farkhh LED Desenlerinin Denenmesi

MOVLW satirindaki binary degeri degistirerek farkli desenleri deneyiniz: 11110000B — 4 yanik / 4 soniik;
01010101B — doniisiimlii ters desen; 11100110B — 3 yanik / 2 soniik / 2 yanik / 1 soniik. Her degisiklikten sonra
programi yeniden derleyip Proteus simiilasyonunu yeniden baslatiniz.



DENEY 1 - DENEY SONU DEGERLENDIRME VE TESLIM FORMU

Ad Soyad Ogrenci No

Not: Bu sayfa laboratuvar dersi sonunda teslim edilecektir.

LED sirasi soldan saga RB7 — RBO seklindedir. ® = Yanik, o = Soniik

1. Asagidaki kod cahistirildiginda LED’lerin durumunu isaretleyiniz. (20 Puan)

MOVLW  11001001B
MOVWF PORTB

RB7 RB6 RB5 RB4 RB3 RB2 RB1

LED O O e) O e) O @)

2. Asagidaki ifadeleri Dogru (D) / Yanhs (Y) olarak isaretleyiniz. (15 Puan)
a) () TRISB = 00000000 ise PORTB’ nin tiim pinleri ¢ikistir.
b) () MOVLW komutu degeri dogrudan PORTB’ye yazar.
¢)( )MOVWF PORTB, WREG’deki degeri PORTB’ye aktarir.
d) () STATUS register’indaki RPO biti bank seciminde kullanilir.

3. TRISB = 11110000 degerine gore pinlerin durumunu yaziniz. (15 Puan)

RB7 - RB6 — RB5 —RB4

RB3 -RB2 -RB1-RBO0

4.10101010B sayisinin hexadecimal karsihigim yaziniz. (10 Puan)

Cevap:

5. LED desenini degistirmek i¢cin hangi komutun degeri degistirilmelidir? (10 Puan)

A) CLRF PORTB B)BSF STATUS,5 C)MOVLW ........ B D)GOTO LOOP

6. BSF STATUS,5 komutundan sonra neden BCF STATUS,S komutu kullanilmistir? (15 Puan)

7. Asagidaki kod cahstirldiginda ka¢ LED yanar? (15 Puan)

MOVLW 11001101B Cevap: ...cccceeuene LED
MOVWF PORTB

TOPLAM: ........ /100  Ogretim Elemam Parafi:




